> MASTER & MATCH

AGILITY
16.—17. 01, 2027

organizator

RSDC / Kynologicka hala RSDC, o.z.

miesto konania

Areal BETA-CAR, Drevirska 23, Pezinok, Slovensko HALA EJVA (NOVA)
GPS 48°16'40"N, 17°16'11"E (48.277998, 17.270119)

rozhodcovia

Roman Lukdé (SK) & Juraj RuZa (SK)

garant akcie

Juraj Ruza & Alexandra Slezakova & Beata Podobna

prihlasovanie

www.agilityportal.sk / uzavierka 13. 01. 2027

program pretekov

Sobota — 16. 01.2027 Nedel’a — 17. 01. 2027
8.00 — 8.45 prezentacia
9.00 Open Agility

9.00 Open Jumping
Open Jumping Open Agility
K.O. Finale jednotlivcov Relay Finale dvojic

(i) Casovy harmonogram bude zverejneny po uzavierke najneskor 2 dni pred pretekmi

podmienky ucasti

Pretekysu otvorené pre vietky prihlasené timys platnym vykonnostnym zo§itom
Obmedzeny poéet timov (psovod+pes), max. 150!

Upozoriiujeme, Ze s ohPadom na to, Ze oba dni budi na parkire pritomné vo Findle dva psy
stucasne a v K.O. Findle pobeZia dokonca naraz, tak neodporic¢ame ucast’ so psami, ktoré by takito
situdciu nemuseli zvladnut. V K.O. Finile budd dva rovnaké parkiry oddelené nizkym plotom
a akykol’vek zasah psa do parkiru konkurenta bude znamenat’ diskvalifikaciu.

Finale

Oba finalové behy (K.O. Findle jednotlivcov a Relay Finale dvojic) budii mat $pecifické
podmienky kvalifikacie a pravidla samotnych finalovych behov. Podrobné informacie k obom
findlovym behom najdete na konci propozicii.

vyhodnotenie

Vyhodnocované budu vietky kvalifika¢né open behy a oba Finalové behy v kazdej kategorii

povrch Umela trava (JUTAgrass)
veterindrne podmienky | Platné oCkovanie proti besnote zapisané vo veterinarnom preukaze alebo Petpase
Startovné 37€/ tim (psovod+pes)
platba vopred na Ei.slo l'létuvK,ynologické hala RS.D’C,O.Z.Trené'ianska 53, 821 09 Bratislava, Slovensko
Platba na mieste moZnd po dohode s organizdtorom akcie
Cislo uctu Tatra Banka 2943011230/1100
SWIFT TATRSKBX
IBAN SK39 1100 0000 0029 43011230

variabilny symbol

Bude zaslany v potvrdeni o prijati prihlasky

v§eobecné ustanovenia

Preteky st usporiadané podl'a platnych pravidiel ASKA. Preteky sa konaji na jednom parkre.
Za skody spdsobené psom zodpovedd psovod. Organizator si vyhradzuje pravo zmeny
programu. Vencenie bude umoznené v okoli haly pri dodrzani pokynov organizatora. Protest
mozno podat’ len po zaplateni sumy vo vyske 20€. V pripade nevyhnutnosti zruenia pretekov
z dovodu vyssej moci, prepada Startovné v prospech organizatora. Startovné je nevratné,
V pripade potreby je mozné Startovné preniest’ na iny prihlaseny tim.Usporiadatel’ ma pravo
bez uvedenia dovodu neprijat’ prihlasku na tieto preteky. Dobrovolny prispevok v min.
hodnote je urceny vyssie ako Startovné. Dobrovolnym prispevkom podporujete rozvoj aktivit
Kynologicka hala RSDC, 0.z. Dakujeme Vam!

nahravanie behov

Pocas pretekov moézu byt jednotlivé behy pretekarov nahravané — stihlas so spracivanim
a zverejnenim videi na strankach e-shopu sa bude udel'ovat’ vopred online alebo pri prezentacii

stravovanie

Na mieste akcie bude zabezpeceny bufet s ponukou obcerstvenia

partneri podujatia

Brit

U~ Prevence vyzivou



http://www.agilityportal.sk/

K.O. FINALE JEDNOTLIVCOV

Sobota — kvalifika¢né behy a K.O. Finale jednotlivcov

Kazdy tim pobezi Agility Open a Jumping Open, pri¢om v kazdom behu ziska tol'’ko bodov, kol’ko v danom behu porazil timov
(priklad, ak tim skonci na 3. mieste zo 40 timov, tak ziskava 37 bodov). Po dobehnuti oboch kvalifikaénych behov sa tieto body
s¢itaju (pre pripad zhody bodov rozhoduje vyssi podet ziskanych bodov v Agility Open) a do K.O. Finéle jednotlivcov postipi

nizsie uvedeny pocet timov:

Celkovy pocet timov v kategdrii z(castnenych v |Pocet kvalifikovanych timov do K.O. Finale
kvalifikac¢nych behoch jednotlivcov

2-4 2

5-8 4

9-16 8

17-32 16

33+ 32

V pripade, ak by nastala situacia, ze nebude naplneny pocet kvalifikovanych timov podla vyssie uvedenej tabul’ky z dévodu, zZe
dostato¢ny pocet timov neziska minimalne jeden bod, tak organizator ur¢i pocet kvalifikovanych timov spdsobom, aby bolo
mozné po odbehnuti predkola pokracovat’ vo vyrad'ovacom K.O. pavikovi. Napr. v kategorii bude Startovat’ 30 timov a teda pocet
kvalifikovanych by mal byt 16, avsak aspoii bod by ziskalo len 15 timov, tak v takomto pripade do finale postupuje len 10 timov
stym, ze prvych 6 timov postupuje automaticky do top 8 a 10. tim so 7. timom a 9. tim s 8. timom by stazilo proti sebe
v predkole o svoje miesta v top 8. V takomto pripade by pri losovani Startovnej listiny boli moznost'ou vit'az z tychto dvojic (napr.
1. by si vyzreboval, Ze bude sut’azit’ proti vitazovi predkola z dvojice 10./7.

Startovna listina a teda aj zostavenie prvych dvojic ako aj celkovy K.O. paviik bude vytvoreny nasledovne:

Bodovy vitaz z kategoérie si vyzrebuje najprv svoje poradie so siperom (napr. ak bude 16 timov vo Findle, tak ako ktora
dvojica pobezia prvé kolo, ¢ize v tomto pripade 1.-8.)

Nasledne si vitaz vyzrebuje svojho supera z druhej polovice kvalifikovanych timov

Tim umiestneny na 2. mieste a d’alSom mieste bude rovnako pokracovat podl'a prvych dvoch bodov az bude vytvoreny
kompletny K.O. pavik

Pravidla samotného K.O. Finale jednotlivcov:

paralelny beh (timy pobeZia su¢asne), kde parkur bude rozdeleny nizkym plotom na polovicu po celej dizke parkuru
a budt na nom postavené dve rovnaké trate, ktoré budu navrhnuté geometrickym spdsobom, aby bola zabezpecena ¢o
trate bud mat’ max. 10 prekazok a buda zloZené vylucne z jednoduchych skokovych prekazok, tunelov a slalomu

kazdy tim pobezi iba raz na jednej z dvoch trati a Start bude oznameny zvukovym signalom

odmietnutia nebudu penalizované, avsak tim musi prekonat’ vietky prekazky spravnym spdsobom a V ur¢enom poradi,
v opa¢nom pripade bude diskvalifikovany a druhy tim automaticky postupuje do d’alSicho kola alebo vyhrava finale/suboj
0 tretie miesto

kazda chyba bude znamenat +2s k celkovému casu a Start pred zaznenim zvukového signdlu bude znamenat +5s
k celkovému ¢asu

timy sa budt postupne vyradovat’ az do samotného finale a stiboja o 3. miesto



RELAY FINALE DVOJiC

Nedel’a — kvalifika¢né behy a Relay Finale dvojic:

Kazdy tim pobezi Agility Open a Jumping Open, pricom v kazdom behu ziska tol'’ko bodov, kolko v danom behu porazil timov
(priklad, ak tim skonéi na 3. mieste zo 40 timov, tak ziskava 37 bodov). Po dobehnuti oboch kvalifika¢nych behov sa tieto body
s¢itaju (pre pripad zhody bodov rozhoduje vyssi pocet ziskanych bodov v Agility Open) a do Relay Finale dvojic postipi niz$ie
uvedeny pocet timov:

Celkovy pocet timov v kategdrii zicastnenych Vv

kvalifikacnych behoch Pocet kvalifikovanych timov do Relay Finale dvojic
4-8 4

9-16 8

17-32 16

33+ 32

Startovna listina a teda aj zostavenie prvych dvojic bude vytvorena nasledovne:

- Bodovy vitaz z kategorie si vyzrebuje najprv poradie svojej dvojice v Startovnej listine

- Nasledne si vitaz vyZrebuje svojho partnera do dvojice z druhej polovice kvalifikovanych timov

- Tim umiestneny na 2. mieste a d’alSom mieste bude rovnako pokracovat’ podla prvych dvoch bodov az budu vytvorené

kompletné dvojice

V pripade, ak by nastala situdcia, Ze nebude naplneny parny pocet kvalifikovanych timov podla vysSie uvedenej tabulky
z dovodu, ze minimalne jeden bod neziska parny pocet timov, tak posledny tim nie je kvalifikovany do Relay Finale dvojic,
nakol’ko nebude mozné vytvorit' dvojicu. Tento tim si mdze vybrat jednu z dvoch trati a zabehnit ju mimo poradia ako
predskokan.

Pravidla samotného Relay Finale dvojic:

Parkur méze byt zlozeny zo vSetkych prekazok okrem hojdacky a bude mat’ maximalne 24 prekazok, ¢o znamena maximalne 12
pre kazdého z dvojice. Pravidla posudzovania Relay Finale dvojic budi rovnaké ako tomu je napr. pri findle timov na EO. Dvojici
sa zratavaju vSetky chyby, odmietnutia a diskvalifikacie (100 trestnych bodov), pricom ak niektory z timov neprekona vsetky
prekazky v spravnom poradi a tato chybu neopravi, bude to znamenat’ uplnt diskvalifikaciu dvojice. Cas sa dvojici spusti pri
prekonani prvej prekazky prvym timom z dvojice a zastavi prekonanim poslednej prekazky druhym timom z dvojice. Druhy tim
moze vystartovat az po zazneni zvukového signdlu po prekonani poslednej prekazky prvym timom z dvojice, skorsie

v

trestnych bodov a najrychlejsim ¢asom.



